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Introducéo

Os materiais permanentes de instituicdes publicas devem ser
catalogados e etiquetados ao serem adquiridos para se
tornarem patrimoénio institucional. O gerenciamento dos
materiais € de responsabilidade fiscal dos 6rgdos publicos e
deve ser regrado por normas e regulamentos. O Instituto
Federal de Mato Grosso do Sul - IFMS estabelece um
conjunto de orientagbes para normatizar o trabalho dos
servidores no que se refere ao registro e controle de materiais
patrimoniais. Essas orientacBes estdo dispostas no
Regulamento do Patriménio.

No Art. 56 do documento acima citado, é estabelecido que o
inventario anual deve ser realizado por uma comissdo de
servidores com a funcdo de relacionar materiais néo
etiquetados, relatar itens que devem ser tombados (itens sem
condigbes de uso) e materiais ndo localizados. Estes
patriménios muitas vezes ndo sdo encontrados nos setores
previamente cadastrados por motivos de mudanca de local
sem alteracdo cadastral ou extravio.

O presente projeto, propde o desenvolvimento de uma
ferramenta tecnol6gica com o objetivo de aprimorar e agilizar
a administracdo do patrimoénio da instituicdo. A utilizacdo de
sistemas informatizados possibilita a substituicdo de métodos
manuais e ineficientes, reduzindo erros, minimizando perdas
financeiras e agilizando o acesso as informagdes.

Este projeto ndo apenas visa o desenvolvimento de uma
solugdo tecnolégica, mas também possibilita que os
estudantes pratiqguem as habilidades aprendidas em sala de
aula, proporcionando também a vivéncia da forma de trabalho
de empresas de tecnologia. Desta forma, 0s conhecimentos
adquiridos no projeto sdo de extrema relevancia para a
aprendizagem do aluno e também podem ser usados no
mercado de trabalho.

Ao final do projeto, espera-se que a ferramenta
computacional proposta tenha o potencial de se tornar uma
ferramenta valiosa para a instituicdo, auxiliando no aumento
da eficiéncia operacional e na preservacdo do patriménio das
organizacoes.

Metodologia

Tipo de Pesquisa: Tecnoldgica

O presente projeto foi desenvolvido utilizando o modelo
incremental, evoluindo de acordo com as necessidades da
Equipe de Gestéo Patrimonial do IFMS e separado em quatro
etapas.
Na fase 1, foi realizado o levantamento de requisitos das
paginas indispensaveis ao sistema, através de reunides com
0s membros da Comissdo de Inventarios, permitindo desta
forma aos desenvolvedores obterem informagdes essenciais
para realizacdo da seguinte fase. Esta fase gerou as principais
funcionalidades da aplicacéo:

a) gerenciamento de patrimdnios, salas e servidores;

b) conferéncia de patriménio de uma sala;

c) transferéncia de patrimdnio entre salas e servidores;
Na fase 2, com base nos requisitos levantados, foi realizada a
prototipacdo das telas com a utilizacdo da plataforma online
de design CANVA® e FIGMA®, ferramentas de suma
importancia para experimentacéo de projetos e demonstracao
de conceitos.
Na fase 3, foi executada a partir do uso do IDE (Ambiente de
Desenvolvimento Integrado) Eclipse, a programacdo do
sistema utilizando as linguagens HTML, Java, JavaScript,
Gerenciador de Banco de Dados PostgreSQL, juntamente
com o framework Spring Boot®, possibilitando dessa forma
a implementac&o teste do sistema.
Finalmente, na fase 4, foi desempenhada a verificagdo de
requisitos com o setor administrativo, além de serem
executadas uma série de testes com a finalidade de validar as
func¢des de acordo com as regras definidas na fase 1.
Resultados e Anélise

O presente sistema esta em processo de desenvolvimento e
ir4 contar com uma barra de navegacédo lateral com a forma
visual de um “dropdown” com opg¢des de redirecionamento e
no canto superior direito € possivel acessar informagdes sobre
0 usuario logado no sistema.

No gerenciamento (salas, servidores e patrimoénio) havera
uma listagem, onde a pagina é composta por uma tabela com
informagdes relevantes sobre os registros, também sera
possivel excluir e editar os registros desta tabela através de
botbes na lateral.
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Cadastro Servidor

Listagem Servidor

Figura 1. P4gina de cadastro de servidores
Fonte: Préprios autores (2023)

O botéo acima da tabela corresponde ao redirecionamento do
usuario para uma pagina de cadastro (veja exemplo na Figura
1), além disso os registros da tabela poderdo ser ordenados e
filtrados com base nas customizagdes do usuario. Buscando
controlar a quantidade de informagdes exibidas, cada pagina
mostrard uma tabela com um ndmero limitado de registros e
sua navegacao serd feita por meio da barra disponivel abaixo
da tabela, assim como mostrado na Figura 2:
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Listagem de Salas

Salas Cadastradas

Figura 2. Pagina inicial com listagem de salas
Fonte: Proprios autores (2023)

Ademais, 0 processo de armazenamento dos patrimonios sera
feito utilizando QR Codes gerados no sistema e colados nos
materiais e salas de aula. Dessa forma, o processo de
conferéncia, transferéncia de patrimonio entre salas e
servidores sera feito através da leitura do QR Code do
patrimonio e resposta do sistema sobre o dado.

Espera-se que com a implementacdo de todos os requisitos o
sistema auxilie a equipe de gestdo do patriménio e agilize o
acesso as informagdes, possibilitando consultas rapidas e
precisas sobre o patrimdnio, beneficiando a tomada de
decisdes e a prestacdo de contas.

Por fim, o projeto em andamento no Laboratério de
Desenvolvimento apresenta um progresso promissor. Nao s
contribuindo significativamente para a modernizacdo da
administracdo  patrimonial do IFMS, mas também

enriquecendo a experiéncia dos estudantes, permitindo-lhes
aplicar conhecimentos adquiridos em sala de aula em um
ambiente pratico e dindmico.

Consideracdes Finais

As atividades desempenhadas até 0 momento, contribuiram
para a organizacdo, registro e agilidade no gerenciamento de
patriménio, além da pratica de programacdo(back-end) e
design(front-end). Desde o inicio, foi necessario o
planejamento tedrico e pratico, tendo como base o0s
conhecimentos adquiridos na &rea do ensino técnico e da
pesquisa, permitindo dessa forma executar a implementacéao
do sistema.

A introducdo e prototipacdo das telas foram realizadas,
fundamentadas na analise de requisitos do usuario
administrador, assim como a éarea de programacao,
possibilitando o desenvolvimento do projeto. Nessa
perspectiva, cada etapa realizada veio a ganhar forma
utilizando ferramentas e técnicas apropriadas para a
elaboracéo do sistema, fazendo uso da criatividade e pratica
de estudos de novas tecnologias, que proporcionaram um
produto modular e condizente com as necessidades
especificadas.

Diante disso, € valido salientar que os projetos desenvolvidos
no LADES, além de trazerem um aporte tedrico e pratico
visando atender as necessidades de cada usudrio,
proporcionam inovagdo em tecnologia e automacdo de
tarefas por meio de sistemas digitais avancados. Contudo, a
proposta desse projeto de pesquisa e extensdo avanca para
além do ramo tecnoldgico, objetivando a otimizacdo de
tempo, custo e desgaste dos patriménios da instituigéo.
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